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ABSTRAK 

 

(Sarah Kusumaningtyas, 2024). “Desain Pembelajaran Barisan dan Deret 

Aritmatika Berbantuan Math Maze untuk Memfasilitasi Retensi dan Minat 

Belajar Peserta Didik” 

 

Kurangnya minat belajar peserta didik terhadap pembelajaran matematika 

berdampak pada daya ingat terhadap suatu materi yang diajarkan. Hal ini 

merupakan tantangan bagi pendidik untuk mencari metode pembelajaran yang 

tepat. Untuk mengimplementasikan pembelajaran yang tepat bisa dengan 

melakukan pembelajaran berbantuan games untuk materi barisan dan deret 

aritmatika. Tujuan penelitian adalah mengetahui kelayakan, daya retensi, dan minat 

belajar setelah pembelajaran matematika berbantuan Math Maze pada materi 

barisan dan deret aritmatika. Metode penelitian yang digunakan adalah Design 

Research (DR) dengan desain ADDIE. Data diperoleh melalui validator ahli media 

dan ahli materi serta peserta didik. Teknik pengumpulan data diantaranya validasi, 

post-test dan re-test, penyebaran angket, dan wawancara.  Dari hasil validasi Math 

Maze dikategorikan valid, daya retensi dikategorikan tinggi, dan minat belajar 

dikategorikan sangat tinggi. 

 

Kata Kunci : Barisan dan Deret Aritmatika, Games-Based Learning, Math Maze, 

Minat Belajar, Retensi 
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