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ABSTRAK 

(Tarisa Wirahma Gita, 2024). “Desain Pembelajaran Segiempat Berbasis Pos 

Math untuk Memfasilitasi Kemampuan Berpikir Kreatif Peserta Didik” 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan pada proses pembelajaran yaitu: 

keterbatasan peserta didik dalam menjawab soal materi segiempat; serta metode 

mengajar yang masih dominan pada pendidik mengakibatkan kemampuan berpikir 

kreatif peserta didik kurang diperhatikan. Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan 

kelayakan, kepraktisan dan keefektifan dari desain pembelajaran segiempat 

berbasis pos math, serta kemampuan berpikir kreatif peserta didik yang 

menggunakan pembelajaran segiempat berbasis pos math. Metode yang digunakan 

pada penelitian ini adalah Design Research (DR) dengan model ADDIE. Subyek 

penelitian terdiri atas: 41 peserta didik kelas VII, pendidik, dan ahli pendidikan 

matematika. Instrumen yang digunakan yaitu: lembar validasi ahli, lembar 

observasi, tes evaluasi, dan wawancara. Berdasarkan hasil analisis, dapat 

disimpulkan bahwa desain yang dikembangkan memperoleh kategori sangat layak, 

sangat praktis, sangat efektif, dan skor rata-rata kemampuan berpikir kreatif peserta 

didik sebesar 83,17 termasuk pada kategori sangat kreatif.  

Kata Kunci: Pembelajaran Matematika, Games-Based Learning, Pos Math, 

 Segiempat, Kemampuan Berpikir Kreatif 
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