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ABSTRAK 

(Ajeng Hilda Rahmawati, 2025). “Desain Pembelajaran Operasi Bilangan 

Bulat berbasis DoJuKu untuk Memfasilitasi Kemampuan Representasi 

Matematis dan Minat Belajar Peserta Didik”. 

 

Masih terdapat masalah dalam pembelajaran matematika, banyak peserta didik 

menganggap bahwa pembelajaran matematika sebagai pelajaran yang sulit 

terutama karena minat belajar yang kurang terhadap pembelajaran matematika. 

Salah satu penyebabnya adalah rendahnya kemampuan representasi matematis 

dan minat belajar peserta didik. Untuk mengatasi masalah ini, diperlukan inovasi 

dalam pembelajaran. Penelitian ini bertujuan mengetahui validasi, kemampuan 

representasi matematis dan minat belajar peserta didik melalui media game-based 

learning Domino Jumlah Kurang (DoJuKu). Penelitian ini menggunakan desain 

tipe Formative Evaluation dengan subjek 30 peserta didik, pendidikn dan pakar 

pendidikan matematika. Instrumen penelitian meliputi lembar validasi ahli, tes 

evaluasi, angket dan wawancara. Hasil analisis menunjukkan bahwa DoJuKu 

dapat memfasilitasi kemampuan representasi matematis dan  minat belajar peserta 

didik dalam kategori tinggi.  

 

Kata Kunci: Game-Based Learning, DoJuKu, Kemampuan Representasi 

Matematis, Minat Belajar, Operasi Bilangan Bulat 
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