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ABSTRAK

Perkembangan teknologi digital yang semakin pesat memberikan dampak pada dunia
pendidikan, termasuk pendidikan anak usia dini. Anak usia dini mulai terpapar teknologi
digital sehingga penting untuk mengembangkan kemampuan literasi digital sejak dini
agar anak dapat memanfaatkan teknologi secara bijak dan bertanggung jawab. Namun,
pemanfaatan media digital dalam pembelajaran anak usia dini masih belum optimal. Oleh
karena itu, penggunaan aplikasi Book Creator sebagai media pembelajaran diharapkan
dapat membantu meningkatkan kemampuan literasi digital anak usia dini melalui
kegiatan yang interaktif dan menyenangkan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
implementasi pemanfaatan program literasi digital melalui aplikasi Book Creator sebagai
media pembelajaran dalam meningkatkan kemampuan literasi digital anak usia dini di
Kelompok Bermain Anak Ceria. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif
dengan metode studi kasus. Subjek penelitian terdiri dari satu guru dan anak usia 34
tahun di Kelompok Bermain Anak Ceria. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan model Miles
dan Huberman yaitu pengumpulan data, reduksi data, penyajian data, dan penarikan
kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi program literasi digital
melalui aplikasi Book Creator berjalan dengan baik. Guru melakukan perencanaan
pembelajaran dengan menyusun RPP sesuai tema, kemudian mengembangkan media
Book Creator yang menarik dan sesuai kebutuhan anak. Pelaksanaan pembelajaran
berlangsung interaktif sehingga anak aktif dan antusias dalam mengikuti kegiatan. Hasil
penelitian menunjukkan adanya peningkatan kemampuan literasi digital anak, seperti
mengenal kosakata baru, memahami cerita sederhana, serta meningkatnya minat literasi
anak. Dengan demikian, penggunaan aplikasi Book Creator memberikan dampak positif

terhadap perkembangan literasi digital anak usia dini.

Kata kunci: Literasi Digital, Book Creator, Anak Usia Dini, Media Pembelajaran



ABSTRACT

The rapid development of digital technology has impacted the education sector, including
early childhood education. Young children are increasingly exposed to digital technology,
making it important to develop digital literacy skills from an early age so that children
can use technology wisely and responsibly. However, the use of digital media in early
childhood learning is still not optimal. Therefore, the use of the Book Creator application
as a learning medium is expected to improve early childhood digital literacy skills
through interactive and engaging activities. This study aims to determine the
implementation of digital literacy programs using the Book Creator application as a
learning medium to improve early childhood digital literacy skills at Presschool Anak
Ceria. This research used a qualitative approach with a case study method. The research
subjects consisted of one teacher and children aged 3—4 years. Data collection techniques
included observation, interviews, and documentation. Data analysis used the Miles and
Huberman model, including data collection, data reduction, data display, and conclusion
drawing. The results showed that the implementation of the digital literacy program using
the Book Creator application was carried out well. Teachers planned learning activities
by preparing lesson plans and developing engaging Book Creator media according to
children's needs. The learning process became interactive, and children were active and
enthusiastic. The results indicated an improvement in children's digital literacy skills,
including vocabulary recognition, understanding simple stories, and increased literacy
interest. Therefore, the use of the Book Creator application positively impacts early
childhood digital literacy development.

Keywords: Digital Literacy, Book Creator, Early Childhood, Learning Media
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