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MOTTO 

 

 

 يُسْرًا الْعسُْرِ  مَعَ  إِن  

‘‘Sesungguhnya setelah kesulitan ada kemudahan” 

-Qs Al-Insyirah: 5- 

 

 

 

 

 وُسْعَهَا اِل   نَفْسًا اٰللُّ  يُكَلِِّفُ  لَ 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya” 

-Qs Al-Baqorah: 286- 

 

 

 

“tetap melangkah meski goyah, dan tetap mencoba meski ragu” 

-Nopia Nuraeni- 
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ABSTRAK 
 

(Nopia Nuraeni, 2024). “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Permainan 

Engklek dengan Bantuan Canva yang Memfasilitasi Kemampuan 

Pemahaman Matematis dan Minat Belajar”  

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan pemahaman 

matematis peserta didik terhadap materi rasio/perbandingan, kurangnya minat 

belajar, dan belum tersedianya bahan ajar yang sesuai. Tujuan penelitian ini 

untuk mengetahui tingkat kevalidan dan kepraktisan bahan ajar yang 

dikembangkan, serta kemampuan pemahaman matematis dan minat belajar 

peserta didik setelah menggunakan bahan ajar yang dikembangkan. Metode 

penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan model 

pengembangan ADDIE. Lokasi penelitian ini di MTs Ar-Rohmah. Teknik 

pengumpulan data dilakukan secara kualitatif dan kuantitatif, yaitu dengan 

observasi, wawancara, angket, analisis dokumen, dan tes kemampuan 

pemahaman matematis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa bahan ajar yang 

dikembangkan termasuk dalam kategori sangat valid dan sangat praktis; 18 

peserta didik tuntas dan 4 belum tuntas dari tes kemampuan pemahaman; serta 

minat belajar tinggi.  

 

 

Kata Kunci: Bahan Ajar; Problem-Based Learning; Pemahaman Matematis; 

Minat Belajar 
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