BAB III
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Gambaran Umum Restoran Sajiwa Steak

Berikut merupakan gambaran umum mengenai Restoran Sajiwa Steak

3.1.1  Visi dan Misi Restoran Sajiwa Steak

Visi, misi, dan tujuan restoran menjadi arah dan pedoman bagi setiap

individu serta seluruh aspek operasional di Restoran Sajiwa Steak. Seluruh tim, baik

karyawan, koki, maupun pelayan, harus memahami dan menghayati visi misi

restoran agar dapat bekerja sama mencapai tujuan yang sama. Dengan menerapkan

visi dan misi dalam setiap layanan dan proses bisnis, Restoran Sajiwa Steak akan

mampu memberikan pengalaman kuliner terbaik serta hidangan berkualitas tinggi

yang memuaskan pelanggan.

1.  Visi Restoran Sajiwa Steak

“Menghadirkan pengalaman kuliner hot plate berkualitas tinggi dengan

harga yang ramah di kantong untuk semua kalangan.”

2. Misi Restoran Sajiwa Steak

a.

Menyediakan hidangan steak dan mie hot plate yang lezat dengan
harga yang terjangkau.

Menciptakan suasana makan yang nyaman dan mudah diakses oleh
masyarakat dari berbagai latar belakang.

Menyajikan variasi menu yang sesuai dengan selera lokal tanpa
mengorbankan kualitas hidangan hot plate.

Memberikan pelayanan yang ramah dan profesional demi kepuasan
pelanggan.

Terus melakukan inovasi dalam menu dan layanan untuk memenuhi

kebutuhan pelanggan di Kabupaten.
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3.1.2  Struktur Organisasi Restoran Sajiwa Steak

e —
( PENASIHAT
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C HEAD CHEF ) ((_KoKT & ASISTEN ) ( Kasme

Gambar 3. 1 Struktur Organisasi Sajiwa Steak

Sumber : Andini Putri (Owner Restoran)

3.1.3 Logo Restoran

MIE HOTPLATE & STEAK

Gambar 3. 2 Logo Restoran Sajiwa Steak

Sumber : Andini Putri (Owner Restoran)
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3.2 Planning (Perencanaan)

Dalam Extreme Programming, fase perencanaan (planning) adalah tahap
awal pengembangan sistem yang berfokus pada analisis kebutuhan. Tujuannya
adalah mengidentifikasi fitur-fitur dan fungsionalitas yang diperlukan dalam

sistem yang akan dibangun. Berikut adalah detail kebutuhan untuk sistem ini:

1.  Kebutuhan perangkat keras yang diperlukan dalam membangun sebuah
sistem Point Of Sale (POS), dengan kebutuhan dan spesifikasi, sebagai
berikut:

a. Laptop HP -1VG12Q26
b. Processor AMD Athlon Gold 3150U with Radeon Graphics
c. Memori 4096MB RAM
2. Kebutuhan perangkat lunak yang diperlukan adalah, sebagai berikut :

a. Sistem Operasi Windows 11 Home Single Language 64-bit
b. Framework NextJS
c. Laragon
d. Vscode
Google Chrome
f. Balsamiq Wireframes

3. User Stories (Kebutuhan pengguna)
Terdapat dua pelaku, di antaranya:

a. Administrator

Administrator adalah pihak yang memiliki kendali penuh atas sistem.
Tugasnya meliputi pengaturan, pengelolaan, dan pemantauan operasional

sistem sesuai prosedur untuk memastikan sistem berjalan dengan optimal.
b. Pengguna Terakhir (end user)

Pengguna akhir (end user) adalah individu yang memanfaatkan sistem
setelah melalui proses perancangan dan pengembangan. Dalam sistem ini,

end user terdiri dari admin, kasir dan manajer.
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33 Desain (Perancangan)

Pengembangan sistem ini dilakukan dengan pendekatan metode Extreme
Programming, serta memanfaatkan Unified Modeling Language (UML) dalam
proses perancangannya. Berdasarkan hasil pengumpulan data, sistem yang
diusulkan divisualisasikan melalui beberapa jenis diagram, seperti use case, class
diagram, activity diagram, serta Entity Relationship Diagram (ERD) untuk
merancang basis data. Desain-desain ini berperan sebagai representasi awal serta

perbaikan dalam merancang sistem Point of Sale (POS) yang tengah dirancang.
3.3.1 Use Case Diagram

Use case diagram Admin, Kasir dan Manajer

Sistem
e}

<Inciage >
Melihat & Mencetak
Laporan
<Indode >
Mengelola
Pengguna
<in
Mengelola Produk &~
<
i e
Manajer Melihat Log
Aktivitas
nclide >

s
Ye

Melakukan
’<,m=m‘u'é>
Slnctude >
Penjualan

Admin

Hapus
Data
Riwayat i
Penjualan

Gambar 3. 3 Use case diagram Admin, Kasir dan Manajer

Pada gambar di atas menggambarkan rangkaian aktivitas yang akan
dijalankan dalam sistem Point of Sale (POS) yang akan dibangun. Dapat dilihat
bahwa setiap aktor terhubung dengan Use Case melalui garis, yang menandakan
bahwa aktor tersebut memiliki akses untuk membuka atau menggunakan halaman

tersebut.
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3.3.2 Definisi Aktor

Pada bagian ini diuraikan peran Aktor dalam pengembangan sistem Point

of Sale (POS). Penjelasan lebih lengkap dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 3. 1 Definisi Aktor

No | Aktor Definisi
a. Mengelola produk (creat, read
L Admin dan update )
b. Melihat riwayat penjualan
Melihat dashboard
d. Mengelola pengguna (CRUD)
a. Mengelola produk (CRUD)
b. Melihat dashboard
c. Mencetak dan Melihat Laporan
2. Manajer Penjualan
d. Mengelola pengguna (CRUD)
e. Melihat log aktivitas
f.  Menghapus data
g. Melihat riwayat penjualan
3. Kasir a. Melakukan Transaksi
b. Melihat Riwayat Penjualan
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Definisi Use Case

No | Use Case Definisi
Admin, Kasir dan Manajer
1. Login Berfungsi sebagai akses utama menuju
halaman penjualan serta segala
kegiatan di dalam sistem.
Admin
2. Mengelola  produk | Pada bagian ini, admin dapat
(creat, read dan | mengelola produk (creat, read dan
update) update)
3. Melihat laporan | Pada bagian ini, admin dapat melihat
penjualan laporan penjualan.
4. Melihat  dashboard | Pada bagian ini, admin dapat melihat
penjualan dashboard penjualan.
5. Mengelola pengguna | Pada bagian ini, admin dapat
mengelola pengguna (CRUD)
Manajer
6. Mengelola produk Pada bagian ini, manajer dapat
mengelola produk (CRUD).
7. Melihat  dashboard | Pada bagian ini, manajer dapat melihat
penjualan dashboard penjualan.
8. Mencetak dan | Pada bagian ini, manajer dapat melihat
melihat laporan dan mencetak laporan.
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No | Use Case Definisi
9. Menghapus data Pada bagian ini, manajer dapat
menghapus data, baik itu log aktivitas,
transaksi lama dan lain lain.
10. | Mengelola pengguna | Pada bagian ini, manajer dapat
mengelola pengguna.
11. | Melihat log aktivitas | Pada bagian ini, manajer dapat melihat
log aktivitas
13. | Melihat riwayat | Pada bagian ini, manajer dapat melihat
penjualan riwayat penjualan.
Kasir
16. | Melakukan transaksi | Pada bagian ini, kasir dapat melakukan
transaksi hingga mencetak struk.
17. | Melihat riwayat | Pada bagian ini, kasir dapat melihat
penjualan riwayat penjualan.

3.3.4

Class Diagram
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Class diagram digunakan untuk menggambarkan struktur kelas-kelas
dalam sistem. Diagram ini membantu dalam memahami rancangan sistem secara
keseluruhan dari sisi pemrograman berorientasi objek. Berikut adalah class diagram

dari sistem yang dirancang:



Users

+id : Int
+ username : varchar
+ password : varchar

*

Raole

+id : Int
+name : varchar

3.3.5 Activity Diagram

+ createdAt : datetime
+ updatedAt : datetime

1

*

Produk

+id - Int

+ name : varchar

+ price - int

+ stock - int

+ description - varchar
+ image : varchar

+ category : varchar

+ createdAt - datetime:
+ updatedAt - datetime
+ createdByld : int

+ updatedByld : int

1
*
Transaction
+id - Int
+userld - Int

+ fotalAmount : Int

+date : datetime

+ paymentMethod : varchar
+ status : varchar

+ createdAl - datetime

+ updatedAt : datetime

+ createdByld - int

+ updatedByld : int
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*®

Auditlog
+id :Int
+userld - Int

+ action : varchar

+ description : varchar
+ tableMName : varchar
+recordld : int

+ oldData : json
+nameData : json

+ createdAt : datetime

*

transactionltem

+id : Int

+ trancastionld - Int

+ productld : Int

+ quantity : int

+ subtotal - int

+ createdAt : datetime
+ updatedAt : datetime

Gambar 3. 4 Class Diagram

Bagian ini menyajikan beberapa activity diagram yang menunjukkan jalur

kegiatan penting dalam sistem yang sedang dibuat. Setiap diagram menguraikan

langkah-langkah dari awal sampai akhir suatu kegiatan yang dilakukan oleh

pengguna atau secara otomatis oleh sistem. Berikut activity diagram yang dibuat :
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1. Activity Diagram Log In User

User Sistem

Tampilkan halaman
login

!

[ masukan username dan ]

password

[ Validasi user ]

Halaman pos Halaman
daShbDard admm[
kasir 5

manajer

Gambar 3. 5 Activity Diagram Login

Berdasarkan activty diagram login user diatas, halaman ini dapat diakses
oleh semua user. Pada halaman ini user dapat melakukan /ogin dengan

menggunakan username dan password.



2.

Activity Diagram Kelola Produk Admin

Admin

Sistem

Basis Data

Login ke sistem

Tampilkan halaman
produk

'

Pilih tambah dan edit
produk

—»[ Tampilkan form produk ]

Input / ubah data produk

[ Klik simpan produk ]—

4>[ Validasi data produk ]

_,[

Data tersimpan di
database

]

Tampilkan notifikasi

sukses

Gambar 3. 6 Activity Diagram Kelola Produk Admin
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Berdasarkan activity diagram kelola produk, menunjukkan bahwa admin

dapat melakukan operasi Create, Read, dan Update terhadap data produk dalam

sistem.
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3. Activity Diagram Kelola Produk Manajer

Manajer Sistem Basis Data

Login ke sistemn Tampilkan halaman
produk

Pilih tambah/edit’hapus Tampilkan form produk
produk

v

Input / ubah data produk ]

v

Klik simpan produk ]——)[ Validasi data produk ]

Tidak

l

¥a

[ ; . Data tersimpan di
lTar'npllkan error] [Slmpan produk]-—b[ database ]

Tampilkan notifikasi
sukses

Gambar 3. 7 Activity Diagram Kelola Produk Manajer

Berdasarkan activity diagram kelola produk, menunjukkan bahwa manajer
dapat melakukan operasi CRUD (Create, Read, Update, Delete) terhadap data

produk dalam sistem.
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4.  Activity Diagram Kelola Pengguna Admin dan Manajer

Admin / Manajer Sistem Basis Data

Login ke sistem Tampilkan halaman
user

[ Filih lambsl;;erdnlhapus l—‘»l Tampilkan form user ]

Input / ubah data user

[ Klik simpan user ]——)[ Validasi data user ]

Tidak Ya

l |

[ . < Data tersimpan di
lTampllkan error] [ Simpan user ]——)[ database ]

Tampilkan notifikasi
sukses

Gambar 3. 8 Activity Diagram Kelola Pengguna Admin dan Manajer

Berdasarkan activity diagram kelola pengguna, menunjukkan bahwa
admin dan manajer dapat melakukan operasi CRUD (Create, Read, Update,
Delete) terhadap data pengguna dalam sistem.



5. Activity Diagram Laporan Penjualan Admin dan Manajer

Gambar 3. 9 Activity Diagram Laporan Penjualan Admin dan Manajer

Admin / Manajer

Sistem

Login ke sistem

Tampilkan halaman
laporan

!

[ Input filter laporan

’l Tampilkan data laporan ]

v

[ pilih export

| Membuat file laporan ]

'

Tampilkan notifikasi
sukses
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Berdasarkan activity diagram diatas, Admin dan Manager memiliki

kemampuan untuk memantau laporan penjualan serta melakukan ekspor data ke

format PDF.
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6.  Activity Diagram Log Aktivitas Manajer

Manajer Sistem

Login ke sistem Tampilian _hz_ilaman
log aktivitas

{

[ Input filter perncarian log }

[ Tampilkan hasil log ]

[Tidakada log ][ Tampilkan ]

detail log

Gambar 3. 10 Activity Diagram Audit Log Manajer

Berdasarkan activity diagram diatas, manajer memiliki akses untuk
memantau log aktivitas sistem yang mencatat seluruh tindakan dan operasi yang

dilakukan pengguna dalam sistem.



49

7. Activity Diagram Hapus Data Manajer

Manajer Sistem

Login ke sistem

Tampilkan halaman
hapus data

Pilih data yang akan
di bersihkan
[ Konfirmasi hapus data ]——b[ Eksekusi pembersian data ]

Ya

Tidak

Tampilkan
[Tampllkan error] [notiﬁka51 sukes]

Gambar 3. 11 Activity Diagram Hapus Data Manajer

Berdasarkan activity diagram penghapusan data, manajer memiliki

otoritas penuh untuk menghapus berbagai jenis data dalam sistem.



8. Activity Diagram Transaksi Kasir

Kasir

Sistem

Login ke sistem

Tampilkan halaman pos

Input Produk

Tambah / ubah jumiah |

,lTampulkan detail produk

A
produk ke

produk J

keranjang

Klik checkout =‘

Pilih metode

pembayaran

Input jumiah uang jika
tunal

Serahkan struk ke

Cetak Struk

pelanggan

Gambar 3. 12 Activity Diagram Transaksi Kasir
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Berdasarkan activity diagram transaksi kasir, proses yang dilakukan

meliputi pemilihan menu oleh kasir, penentuan metode pembayaran yang dipilih

pelanggan, hingga tahap pencetakan struk sebagai bukti transaksi.



9.  Activity Diagram Riwayat Penjualan Kasir

Kasir

Sistem

Login ke sistem

halaman
riwayat penjualan

I Input filter / pencarian =

Pilih transaksi untuk
detail |

hasul transaksi

pesan

(
L

tidak ada transaksi

Tampilkan pesan
tidak ada transaksi

]

Gambar 3. 13 Activity Diagram Riwayat Penjualan Kasir
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Berdasarkan activity diagram riwayat penjualan, kasir dapat mengakses

data transaksi sebelumnya dan memfilter-nya berdasarkan kriteria
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10.  Activity Diagram Logout

User Sistem

Tampilkan Halaman
User

| Klik Logout pada sidebar

| Hapus seission Login

Tampilan halaman login

Gambar 3. 14 Activity Diagram Logout

Activity diagram logout di atas dapat dilakukan oleh semua user

3.3.6 Perancangan Basis Data

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan dalam perancangan basis
data ini untuk menunjukkan hubungan atau relasi antar entitas dalam perancangan
database yang akan digunakan. ERD adalah sesuatu yang sangat penting untuk

perancangan Basis Data. Diagram hubungan entitas dapat dilihat sebagai berikut.
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int NN
1) NN
NN

NN

NN
NN

NN

NN

dbdiagram.io

Gambar 3. 15 Perancangan Basis Data

3.3.7 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka adalah fase dalam merancang tampilan sistem
beserta mekanisme interaksinya dengan pengguna. Komponen utama dalam
antarmuka pengguna (user interface) meliputi berbagai aspek visual dan

fungsional, antara lain:
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Rancangan Halaman Login User

A Web Page

QD X {3 (mpesamasearos )& )

4
Sajiwa Steak Restaurant
Login to your account
Username

Restoran l g Username I
Password
I & Password ]
I Login ]

Gambar 3. 16 Rancangan Halaman Login User

&

Rancangan Halaman Transaksi Kasir dan Proses Checkout

A Web Page
<3 E> X Q (htips.//SAjiwasteakPOS ) @
] Sajiwa Steak Transaksi Baru
I_ I @E:eurc-- produk.... ) l I Mie © keranjang

pesanan pelanggan

\ Payment anisa I I Dine in
P 0
/m Rp. 25000 : ]
Nama Prody I Cash | I Card | - Mie Hot Plate
Rp. w!
cash amount Rp. 0

Lt Riwayat Penjualan

change
Rp. 25000 Subtetal Rp. 0
I cancel I I cancel payment PPN 1% Rp. @
Total Rp.0
| Checkout I |
(> Legout
4

Gambar 3. 17 Rancangan Halaman Transaksi Kasir dan Proses Checkout




3.

4.

Rancangan Halaman Riwayat Penjualan Kasir
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A Web Page
{1 C"> X (} (htips//sAjiwasteakPOS ) @ )
Y4 Sajwa Steakkeer] Sales History
() Transaksi Baru (Q search by transaksi. D [odmm iy 6B
l I Transaksild | Date % | Kasir [Total $ [Metode Pembayaran | Aksi
# 2025-04-19 |kasir 1| 30.000 |cash (0) view
#2 2025-04-19 |kasir 1| 30.000 |cash (0) view
#3 2025-04-19 |kasir 1| 30.000 |cash (0) view
(> Logout
4

Gambar 3. 18 Rancangan Halaman Riwayat Penjualan Kasir

Rancangan Halaman Dashboard Admin

AWeb Page

<3 E> X {} { hittps:/ /SAjiwaSteakPOS

1

(D

¥q sajwa steak Dashboard

|l Laporan Penjualan

[ Logout

Total penjualan Total order Produk Users
l I Rp. 1.000.00 100 100 100
() Kelola Produk
2% Kelola Pengguna Penjualan mingguan Top Produk

v

Gambar 3. 19 Rancangan Halaman Dashboard Admin
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6.

Rancangan Halaman Kelola Pengguna Admin
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AWeb Page

<3 E> X Q { https://SAjiwaSteakPOS

] @ )

9 sapwa steak[Rimn] Kelola Pengguna

@ search user.. ) l Tambah userJ

12 Dashboard Username

Kasir 1
(? Kelola Produk

|l Laporan Penjualan

[Role
Cashier

CreatedAt
1/4/2024

Aksi
@0

(» Logout

v

Gambar 3. 20 Rancangan Halaman Kelola Pengguna Admin

Rancangan Halaman Kelola Produk Admin

AWeb Page

- E:} X {} (https//SAjiwasteakPOS )@ )
¥q sajiwa Steak Kelola Produk @ search produk.. ) l Tombah pmdukJ

112 Dashboard Image Nama 2 Harga = | Stok = Kategori Aksi
L || |[=—= o

produk Burger 20.000 100 Burger

2% Kelola Pengguna - ~

il Laporan Penjualan

[» Logout

&

Gambar 3. 21 Rancangan Halaman Kelola Produk Admin
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8.

Rancangan Halaman Laporan Penjualan Admin

A Web Page

<J- |:> X Q { hittps://SAjiwaSteakPOS

) @ )

Y4 Sajwa steak[Admin

=2 Dashboard

() Kelola Produk

2% Kelola Pengguna

Laporan Penjualan

Date Range

Quick Select

[sarmmiyyy | B Tofaarmmiy | @ [Fooor ) [tersor ] [om70on)

IThiaMonth ” Lo&‘lﬂuDasysl

| sae Repor |

[ Logout

Product Repert Category Report

Total penjualan Total order
Rp. 1.000.000 2
dari 2025-U3-21to 2u 1hari

Nilai Pesanan Rata-rat
Rp. 1.000.000
Per transaksi

Trend Penjualan

7

Gambar 3. 22 Rancangan Halaman Laporan Penjualan Admin

Rancangan Halaman Dashboard Manajer
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AWeb Page

<3 E> X {} { https://SAjiwaSteakPOS

Yq Sajiwa Steak|Handier]

L

() Kelola Produk

* Kelola Pengguna
Riwayat Penjualan

alil
Log Aktivitas

Hapus Data

Da e

Laporan Penjualan

[- Logout

Dashboard

I_r

Total penjualan Total order Produk Users
Rp. 1.000.00 100 100 100
Penjualan mingguan Top Produk

4

Gambar 3. 23 Rancangan Halaman Dashboard Manajer
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10.

Rancangan Halaman Kelola Produk Manajer
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AWeb Page

a E:} X Q { https:/ /SAjiwaSteakPOS

) @)

94 Sajiwa steak[Fiarae | Kelola Produk

@ search produk... ) l Tambah produkJ

12 Dashboard Image Nama 2 Harga %o | Stok 4% | Kategori Aksi
L || |=—=

23 Kelola Pengguna ‘Eroduf\ Burger 20.000 100 Burger B0

il Riwayat Penjualan

() Log Aktivitas

T Hopus Data

Lapeoran Penjualan

[ Logout

v

Gambar 3. 24 Rancangan Halaman Kelola Produk Manajer

Rancangan Halaman Kelola Pengguna Manajer

AWeb Page

a |:> X {} [ https.//SAjiwaSteakPOS

) @ D)

9q Sajiwa Steak[Fianae ] Kelola Users

@ search user. ) l Tambah userJ

Dashboeard Username

Kasir 1
Kelola Produk

(EJ

ail Riwayat Penjualan
() Log Aktivitas
@ Hopus Data

Laporan Penjualan

Role
‘Cashier

CreatedAt
1/4/2024

A1
@0

[~ Logout

v

Gambar 3. 25 Rancangan Halaman Kelola Pengguna Manajer
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12.

Rancangan Halaman Laporan Penjualan Manajer

AWeb Page
Q |:> X {} (https.//SAjiwasteakPOS ) @ )
¥( Sajiwa ste,,k Laporan Manajerial
111 Dashboard Date Range Quick Select
P Kelola Produk Idd-’mmfm I @Tﬂldd-’mmfm I @ | Today ” vesterday | | Lost7 Days |
22 Kelola Pengguna
|l Riwayat Penjualan
© Log Akivi : ProductRepert  Category Report
og Aktivitas
T Hopus Data
I_ I Total penjualan Total order Nilai Pesanan Rata-rat
Rp.1.000.000 2 Rp. 1.000.000
dari 2025-03-21to 20 1 hari Per transaksi
Rata - Rata Penjualan Pertumbuhan Rata - Rata Pesanan P
Rp. 3.774,119 -100% 0.2
dari 2025-03-21t0 20
Trend Penjualan
(> Logout

4

Gambar 3. 26 Rancangan Halaman Laporan Penjualan Manajer

Rancangan Halaman Audit Log Manajer

Laporan Penjualan

A Web Page

4Q E> X Q [https://SAjiwasteakPOS ) @
94 Sajiwa Steak| Hanaer | Log Aktivitas

& Transaksi Baru (& search Iog D |wrrer 1 | export |

B Kelola Produk 1d % |Actions & Description  [Toble = |Recordid % [user & [Date & [Actions =

4% Kelola Pengguna # login  luser manajer login| user |2 manajer |2025-04-19 @

|l Riwayat Penjualan €2 login | user admin login | user |1 admin |2025-04-19 @

mH Data

m Hapus ba #3 login user kasir login | user [0 kasir [2025-04-19| @

(@ Log Aktivitas

(= Logout

v

Gambar 3. 27 Rancangan Halaman Audit Log Manajer
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13.

14.

Rancangan Halaman Hapus Data Manajer
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Y Kelola Produk

2% Kelola Pengguna

Fitur ini hanya unutk Manajer. Hati - hati, data yang dihapus
tidak dapat dikembalikan!

AWeb Page
- E> X {} (nttps:/7sAjiwasteakPOS )@ )
(] Sajiwa Steak t4| admin panel
7 saj pa
() Transaksi Baru
Data Cleanup

Ll Riwayat Penjualan Jenis data yang akan dihapus

@® Log Aktivites | -- Pilih Jenis Data -- |
I 'i' I Hapus data sebelum tanggal

Laporan Penjualan Idd.’mrn ! yyyy I @

Mulai Cleanup

(> Logout

L4

Gambar 3. 28 Rancangan Halaman Hapus Data Manajer

Rancangan Halaman Riwayat Penjualan Manajer

AWeb Page

<3 E> X Q [[https.//SAjiwasteakPOS )| @
94 sajiwa Steak|Manaier ] Riwayat Penjualan

ﬁ Transaksi Baru @ Search by transaksi.. ) Idd.’mm IWI @
(B Kelola Produk TransaksiId = | Date = | Kasir |Total & |Metode Pembayaran | Aksi

2% Kelola Pengguna #1 2025-04-19 |kasir 1 | 30.000 |cash (Q) view
| | #2 2025-04-19 |kasir 130000 |cash (0) view
©® Log Aktivitas #3 2025-04-19 |kasir 1| 30.000 |cash (0) view
T Hopus Data

B Laoporan Penjualan

[~ Logout

v

Gambar 3. 29 Rancangan Halaman Riwayat Penjualan Manajer



