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PERANCANGAN APLIKASI  POINT OF SALE (POS) 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah memengaruhi banyak aspek 

kehidupan, termasuk dunia bisnis. Teknologi informasi kini menjadi alat penting dalam 

meningkatkan efisiensi operasional dan produktivitas bisnis, khususnya dalam pengelolaan 

data dan transaksi penjualan. Namun, beberapa bisnis, seperti Restoran Sajiwa Steak 

Majalaya, masih menggunakan sistem manual yang menyebabkan kesalahan pencatatan, 

lambatnya transaksi, dan kesulitan dalam merekap data penjualan. Penelitian ini memiliki 

tujuan untuk merancang dan menerapkan sistem informasi Point of Sale (POS) yang 

berbasis web, dengan menggunakan metode Extreme Programming guna meningkatkan 

efisiensi operasional dan ketepatan data penjualan. Pendekatan yang diambil adalah 

pengembangan perangkat lunak menggunakan Extreme Programming, yang mencakup 

planning, design, coding dan testing. Temuan dari penelitian ini menunjukkan bahwa 

sistem Point of Sale  (POS) mampu meningkatkan kecepatan serta ketepatan transaksi, dan 

juga memudahkan manajemen dalam membuat keputusan melalui laporan penjualan yang 

real-time. Pengujian sistem dengan metode Black Box membuktikan semua fitur berfungsi 

sesuai kebutuhan pengguna.  Kesimpulannya, penerapan sistem Point of Sale (POS) 

berbasis website di Restoran Sajiwa Steak Majalaya berhasil meningkatkan efisiensi 

operasional serta memberikan fleksibilitas dalam beradaptasi dengan perubahan kebutuhan 

bisnis yang terus berkembang 

Kata Kunci : Sistem Point of Sale (POS), Website , Extreme Programming 
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WEBSITE-BASED POINT OF SALE (POS) APPLICATION DESIGN AT 

SAJIWA STEAK MAJALAYA RESTAURANT USING EXTREME 

PROGRAMMING METHOD 

 

Anisa Fitria  

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik  

Universitas Islam Nusantara 

ABSTRACT 

 

The rapid development of information technology has impacted many aspects of 

life, including the business world. Information technology has now become an essential 

tool in improving operational efficiency and business productivity, particularly in data 

management and sales transactions. However, some businesses, such as Restoran Sajiwa 

Steak Majalaya, still use manual systems, which lead to recording errors, slow 

transactions, and difficulties in compiling sales data. This study aims to design and 

implement a web-based Point of Sale (POS) system using the Extreme Programming 

method to improve operational efficiency and the accuracy of sales data. The approach 

taken is software development using Extreme Programming, which includes planning, 

design, coding, and testing. The findings of this study indicate that the Point of Sale (POS) 

system can increase the speed and accuracy of transactions and also facilitate management 

in making decisions through real-time sales reports. System testing using the Black Box 

method confirmed that all features function as per user requirements. In conclusion, the 

implementation of the web-based Point of Sale (POS) system at Restoran Sajiwa Steak 

Majalaya successfully improved operational efficiency and provided flexibility in adapting 

to the evolving business needs. 

Keywords: Point of Sale (POS) System, Website, Extreme Programming. 
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