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ABSTRAK 

Apipah Nurparisa. 2026. Rancang Bangun Sistem Penggajian Guru 

Berdasarkan “Jam Berdiri” Menggunakan QR Code dan Geofencing dengan 

Metode Prototyping pada SMA Asy-Syuja`iyyah. Dibimbing oleh Ibu Siti Nur, 

S.ST., M.Kom. dan Bapak Dr. Tedjo Darmanto, M.T. 

 

Pengelolaan kehadiran guru di SMA Asy-Syu'ja'iyyah masih dilakukan secara 

manual, sehingga bisa menyebabkan kesalahan dalam mencatat kehadiran, 

menghitung jam mengajar, serta menghitung insentif guru. Selain itu, proses 

tersebut masih belum bisa memastikan bahwa guru benar-benar ada di lingkungan 

sekolah saat melakukan presensi. Penelitian ini bertujuan untuk membuat dan 

menyusun sistem absensi guru yang menggunakan kode QR dan fitur geofencing 

agar dapat membantu proses pencatatan kehadiran secara lebih efektif, serta 

menjadi dasar dalam menghitung insentif mengajar berdasarkan jumlah waktu yang 

dihabiskan oleh guru dalam mengajar. Sistem ini dibuat menggunakan metode 

Prototype, dengan bahasa pemrograman PHP Native, database MySQL, serta 

memanfaatkan API Geolocation HTML5 untuk mendapatkan koordinat lokasi 

pengguna. Validasi lokasi dilakukan dengan menggunakan algoritma Haversine, di 

mana satu titik koordinat berfungsi sebagai pusat area sekolah dan memiliki 

jangkauan radius 50 meter. Proses presensi dilakukan melakukan browser Google 

Chrome pada smartphone sepertir aplikasi khusus. Sistem diuji dengan cara Black 

Box Testing agar setiap fitur berjalan sesuai dengan apa yang dibutuhkan pengguna. 

Penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dibuat bisa membantu dalam mengatur 

kehadiran guru secara lebih rapi, mempermudah pembuatan laporan jam mengajar, 

serta membantu menghitung insentif berdasarkan data kehadiran yang sudah dicek 

dan valid. Sistem ini diharapkan bisa membuat pengelolaan kehadiran guru di SMA 

Asy-Syu'ja'iyyah lebih efektif. 

 

Kata kunci: Kehadiran Guru, Kode QR, Geofencing, Algoritma Haversine, 

Prototipe, Pengujian Black Box. 
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ABSTRACT 

Apipah Nurparisa. 2026. Design and Development of a Teacher Payroll System 

Based on “Stand Time” Using QR Codes and Geofencing with the Prototyping 

Method at Asy-Syuja`iyyah High School. Supervised by Ms. Siti Nur, S.ST., 

M.Kom., and Mr. Dr. Tedjo Darmanto, M.T. 

 

    Teacher attendance management at Asy-Syu'ja'iyyah High School is still 

conducted manually, which can lead to errors in recording attendance, calculating 

teaching hours, and determining teacher incentives. Furthermore, this process 

cannot guarantee that teachers are actually on school premises when they clock in. 

This study aims to develop and implement a teacher attendance system that utilizes 

QR codes and geofencing features to facilitate a more effective attendance 

recording process and serve as the basis for calculating teaching incentives based 

on the amount of time teachers spend teaching. This system was developed using 

the Prototype method, with native PHP programming language, a MySQL 

database, and the HTML5 Geolocation API to obtain user location coordinates. 

Location validation was performed using the Haversine algorithm, where a single 

coordinate point serves as the center of the school area with a radius of 50 meters. 

The attendance process was conducted via the Google Chrome browser on a 

smartphone, similar to a dedicated app. The system was tested using Black Box 

Testing to ensure that each feature functions as intended by the user. Research 

shows that the developed system can help manage teacher attendance more 

efficiently, simplify the creation of teaching hour reports, and assist in calculating 

incentives based on verified and valid attendance data. This system is expected to 

make teacher attendance management at Asy-Syu'ja'iyyah High School more 

effective. 

 

Keywords: Teacher Attendance, QR Code, Geofencing, Haversine Algorithm, 

Prototype, Black-Box Testing. 
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menghitung jarak terpendek antara dua titik koordinat 

(HP pengguna dan Sekolah) berbasis radius lingkaran. 

2 Circular 

Geofence 

Area batasan virtual berbentuk radius lingkaran (50 

meter) yang berpusat pada satu titik koordinat sekolah. 

3 Black Box / 

White Box 

Metode pengujian teknis yang digunakan untuk 

memastikan seluruh fitur aplikasi berjalan dengan benar 

sebelum digunakana 

4 Geofencing Teknologi yang menggunakan GPS untuk membuat 

batasan geografis virtual (pagar maya) pada area 

tertentu di permukaan bumi. 

5 GPS Global Positioning System, sistem berbasis satelit yang 

digunakan untuk menentukan koordinat lokasi (lintang 

dan bujur) suatu perangkat secara tepat. 

6 Inheren Sifat yang melekat, berhubungan erat, dan tidak dapat 

dipisahkan. 

7 Iterasi Proses pengembangan yang dilakukan secara berulang-

ulang untuk menyempurnakan fungsi sistem 

berdasarkan evaluasi pengguna. 

8 Jam Berdiri Variabel insentif mengajar di luar gaji pokok yang 

dihitung berdasarkan kehadiran aktual guru di kelas per 

Jam Pelajaran (JP). 

9 Latitude & 

Longitude 

Koordinat lintang (garis mendatar) dan bujur (garis 

tegak) yang digunakan untuk menentukan posisi 

geografis suatu titik di bumi. 

11 MySQL Sistem manajemen basis data (database) yang bersifat 

sumber terbuka (open-source) untuk menyimpan dan 

mengelola data secara terstruktur. 

12 PHP Hypertext Preprocessor, bahasa pemrograman yang 

digunakan untuk mengembangkan aplikasi berbasis 

web yang dinamis. 

13 Prototyping Metode pengembangan perangkat lunak yang fokus 

pada pembuatan model kerja atau sketsa cepat untuk 
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mendapatkan umpan balik dari pengguna sebelum 

sistem final dibuat. 

14 QR Code Quick Response Code, kode matriks dua dimensi yang 

mampu menyimpan data alfanumerik dalam jumlah 

besar dan dapat dipindai dengan cepat oleh perangkat 

digital. 

15 RDBMS Relational Database Management System, sistem 

perangkat lunak yang digunakan untuk mengelola basis 

data relasional, dalam hal ini menggunakan MySQL 

16 Real-time Kondisi pemrosesan data yang terjadi secara langsung 

atau seketika pada saat kejadian berlangsung. 

17 R&D Research and Development, metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan 

menguji keefektifan produk tersebut. 

 

  



 

 

xviii 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

Halaman 

Lampiran 1. 1 Dokumentasi survei lapangan ...................................................... 132 

Lampiran 1. 2 Gerbang SMA Asy-Syuja`iyyah .................................................. 133 

Lampiran 1. 3 Halaman SMA Asy-Syuja`iyyah ................................................. 134 

Lampiran 1. 4 Observasi dan Wawancara Bersama Kepala Sekolah ................. 135 

Lampiran 1. 5 Pedoman wawancara (wawancara tidak tersetruktur) ................. 136 

Lampiran 1. 6 Pencatatan Presensi oleh guru piket ............................................ 137 

Lampiran 1. 7 Proses Perhitungan Presensi Jam Berdiri .................................... 137 

Lampiran 1. 8 Hasil Perhitungan Jam Berdiri ..................................................... 138 

Lampiran 1. 9 Evaluasi Sistem Bersama Pihak Sekolah (Bendahara) ................ 138 

Lampiran 1. 10 Artikel Ilmiah Penelitian ........................................................... 148 

Lampiran 1. 11 Poster Hasil Penelitian ............................................................... 149 

Lampiran 1. 12 similarity index .......................................................................... 150 

Lampiran 1. 13 Surat Izin Penelitian................................................................... 151 

Lampiran 1. 14 Surat Balasan Izin Penelitian ..................................................... 152 

Lampiran 1. 15 Form Bimbingan I ..................................................................... 153 

Lampiran 1. 16 Form Bimbingan II .................................................................... 154 


