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SISTEM REKOMENDASI DESTINASI WISATA BANDUNG
RAYA BERBASIS WEBSITE DENGAN PENDEKATAN
MACHINE LEARNING MENGGUNAKAN METODE
CONTENT-BASED FILTERING

Mira Aldina
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Pertanian

Universitas Islam Nusantara

ABSTRAK

Bandung Raya memiliki banyak destinasi wisata yang tersebar di Kota Bandung,
Kabupaten Bandung, dan Kabupaten Bandung Barat, sehingga wisatawan sering
kesulitan menentukan pilihan yang sesuai dengan preferensi. Penelitian ini
bertujuan membangun sistem rekomendasi destinasi wisata Bandung Raya berbasis
website menggunakan metode Content-Based Filtering. Sistem dikembangkan
menggunakan Flask sebagai backend, React sebagai Frontend, dan REST API
sebagai penghubung. Proses rekomendasi dilakukan melalui tahapan 7ext
Preprocessing menggunakan Sastrawi, pembobotan kata dengan TF-IDF, serta
perhitungan kemiripan menggunakan Cosine Similarity. Dataset yang digunakan
berjumlah 331 destinasi wisata. Pengujian dilakukan menggunakan Black-Box
Testing dan evaluasi akurasi menggunakan Precision@K serta Mean Average
Precision (MAP). Hasil pengujian menunjukkan seluruh delapan skenario
fungsional berhasil dijalankan, dengan Precision@5 sebesar 96,00%,
Precision@10 sebesar 90,00%, dan MAP sebesar 98,86%. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa sistem mampu memberikan rekomendasi destinasi wisata
yang relevan dengan preferensi pengguna.

Kata kunci: Content-Based Filtering, TF-IDF, Cosine Similarity, sistem
rekomendasi, wisata Bandung Raya, Machine Learning.
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WEBSITE-BASED TOURIST DESTINATION
RECOMMENDATION SYSTEM FOR BANDUNG RAYA USING A
MACHINE LEARNING APPROACH WITH THE CONTENT-
BASED FILTERING METHOD

Mira Aldina
Informatics Engineering Study Program, Faculty of Engineering and Agriculture
Universitas Islam Nusantara

ABSTRACT

Bandung Raya has many tourist destinations across Bandung City, Bandung
Regency, and West Bandung Regency, making it difficult for tourists to choose
destinations that match their preferences. This study aims to develop a website-
based tourist destination recommendation system using the Content-Based
Filtering method. The system was built using Flask as the backend, React as the
Frontend, and REST API as the communication interface. The recommendation
process includes Text Preprocessing using Sastrawi, TF-IDF weighting, and
similarity calculation using Cosine Similarity. The dataset consists of 331 tourist
destinations. Testing was conducted using Black-Box Testing, while
recommendation accuracy was evaluated using Precision@K and Mean Average
Precision (MAP). The results show that all eight functional testing scenarios ran
successfully, with Precision@5 of 0.9600 (96.00%), Precision@10 of 0.9000
(90.00%), and MAP of 0.9886 (98.86%,). These results indicate that the system can
provide relevant tourist destination recommendations based on user preferences.

Keywords: Content-Based Filtering, TF-IDF, Cosine Similarity, recommendation
system, Bandung Raya tourism, Machine Learning.
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DAFTAR ISTILAH

No Istilah Keterangan
1 Activity Diagram Diagram UML yang menggambarkan alur aktivitas atau
proses kerja sistem dari awal hingga akhir.
2 API/ Antarmuka yang memungkinkan aplikasi atau sistem
Application saling berkomunikasi dan bertukar data.
Programming Interface
3 Backend Bagian sistem di sisi server yang menangani logika
aplikasi, pemrosesan data, dan penyediaan layanan API.
4 Black-Box Testing Metode pengujian perangkat lunak berdasarkan fungsi

masukan dan keluaran tanpa melihat struktur kode
program.

5 Case Folding Tahap Preprocessing untuk mengubah seluruh huruf pada
teks menjadi huruf kecil agar bentuk kata seragam.

6 Class Diagram Diagram UML yang menggambarkan struktur kelas,
atribut, metode, serta hubungan antar kelas dalam sistem.

7 Cleaning Tahap pembersihan teks dari tanda baca, simbol, angka
tertentu, atau karakter yang tidak diperlukan.

8 Client-Server Arsitektur sistem yang membagi peran antara client
sebagai peminta layanan dan server sebagai penyedia
layanan.

9 Collaborative Filtering | Metode rekomendasi yang menghasilkan saran
berdasarkan pola interaksi atau preferensi pengguna lain.

10 | Content-Based Filtering | Metode rekomendasi yang memberikan saran
berdasarkan kemiripan karakteristik atau atribut suatu
item.

11 | Cosine Similarity Metode pengukuran kemiripan dua vektor berdasarkan
nilai kosinus sudut di antara kedua vektor tersebut.

12 | Dataset Kumpulan data destinasi wisata yang digunakan sebagai
bahan pengolahan, pelatihan, dan pengujian sistem
rekomendasi.

13 | Dokumen / Dalam konteks TF-IDF, satu dokumen merepresentasikan

Document satu data atau deskripsi destinasi wisata.

14 | Endpoint Alamat layanan pada API yang digunakan Frontend
untuk mengirim permintaan dan menerima respons dari
backend.

15 | Flask Micro web framework berbasis bahasa pemrograman
Python yang digunakan untuk membangun backend
sistem.

16 | Flowchart Diagram yang menggambarkan alur proses atau langkah
kerja sistem secara berurutan.

17 | Framework Kerangka kerja perangkat lunak yang menyediakan
struktur dan komponen siap pakai untuk membangun
aplikasi.

18 | Frontend Bagian sistem yang berhubungan langsung dengan
tampilan antarmuka dan interaksi pengguna.

19 | Hybrid Filtering Metode rekomendasi yang menggabungkan dua atau

lebih pendekatan, misalnya content-based dan
Collaborative Filtering.
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20 | IDF/ Nilai yang menunjukkan tingkat kelangkaan suatu kata
Inverse Document pada keseluruhan dokumen dalam dataset.
Frequency

21 | Information Overload Kondisi ketika banyaknya informasi membuat pengguna

kesulitan memilih keputusan yang sesuai.

22 | JSON/ Format pertukaran data berbasis teks yang ringan dan
JavaScript Object umum digunakan dalam komunikasi API.
Notation
23 | Jupyter Notebook Lingkungan kerja interaktif berbasis Python yang
digunakan untuk eksplorasi data dan pengujian algoritma
rekomendasi.
24 | Library Kumpulan kode atau fungsi siap pakai yang digunakan
untuk mempermudah pengembangan aplikasi.
25 | Machine Learning Cabang kecerdasan buatan yang memungkinkan sistem

mempelajari pola dari data untuk menghasilkan keluaran
tertentu.

26 | MAP/ Metrik evaluasi yang menghitung rata-rata nilai Average
Mean Average Precision dari beberapa query pengujian.
Precision

27 | NLP/ Natural Cabang kecerdasan buatan yang berfokus pada

Language Processing

pengolahan dan pemahaman bahasa alami manusia oleh
komputer.

28 | Precision@K Metrik evaluasi yang mengukur proporsi rekomendasi
relevan pada sejumlah K hasil teratas.
29 | Preprocessing Tahap awal pengolahan data teks sebelum dilakukan

pembobotan dan perhitungan kemiripan.

30 | Python Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membangun
backend serta memproses data pada sistem rekomendasi.

31 | Query Kata kunci atau kalimat permintaan yang dimasukkan
pengguna untuk memperoleh rekomendasi.

32 | React Library JavaScript yang digunakan untuk membangun
antarmuka pengguna pada sisi Frontend.

33 | Recommender System Sistem yang memberikan saran item kepada pengguna

berdasarkan data, preferensi, atau kemiripan tertentu.

34 | REST Gaya arsitektur komunikasi berbasis HTTP yang
(Representational State | digunakan untuk menghubungkan Frontend dan backend
Transfer) melalui APL

35 | Sastrawi Library Python untuk melakukan stemming teks

berbahasa Indonesia.

36 | Scikit-learn Library Python yang menyediakan fungsi Machine

Learning, termasuk TF-IDF vectorizer dan Cosine
Similarity.
37 | Sequence Diagram Diagram UML yang menggambarkan urutan interaksi

antar objek dalam sistem berdasarkan alur waktu.

38

Similarity Score

Nilai tingkat kemiripan antara query atau destinasi acuan
dengan destinasi lain pada hasil rekomendasi.

39

Stemming

Proses mengubah kata berimbuhan menjadi bentuk kata
dasar.
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40 | Stopword Kata umum yang sering muncul tetapi kurang memiliki
makna penting dalam analisis teks.
41 | Stopword Removal Proses menghapus stopword agar kata yang dianalisis
lebih relevan terhadap konteks dokumen.
42 | TF/ Nilai yang menunjukkan frekuensi kemunculan suatu
Term Frequency kata dalam sebuah dokumen.
43 | TF-IDF/ Teknik pembobotan kata berdasarkan frekuensi
Term Frequency- kemunculan kata dan tingkat kelangkaannya dalam
Inverse Document dataset.
Frequency
44 | Tokenization Proses memecah teks menjadi unit-unit kecil berupa
token atau kata.
45 | Top-N Sejumlah N hasil rekomendasi teratas yang ditampilkan
oleh sistem kepada pengguna.
46 | UML/ Bahasa pemodelan grafis untuk merancang dan
Unified Modeling mendokumentasikan sistem perangkat lunak.
Language
47 | Use Case Diagram Diagram UML yang menggambarkan interaksi antara
aktor dengan fungsi-fungsi yang disediakan sistem.
48 | Waterfall Metode pengembangan perangkat lunak yang dilakukan
secara berurutan mulai dari analisis hingga pemeliharaan.
49 | Wireframe Kerangka dasar rancangan tata letak antarmuka sebelum

dibuat menjadi tampilan akhir.
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