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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis manajemen pembelajaran Pendidikan Jasmani, Olahraga, dan Kesehatan (PJOK) berbasis modifikasi permainan dalam meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah menengah pertama. Latar belakang masalah menunjukkan rendahnya motivasi belajar, partisipasi yang kurang aktif, serta minimnya minat siswa terhadap materi PJOK yang diperparah oleh keterbatasan sarana prasarana. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode studi kasus yang mendalam. Lokasi penelitian dilaksanakan di dua sekolah, yaitu SMPN Satu Atap Pasirmunjul dan SMPN 6 Darangdan, Kabupaten Purwakarta. Pengumpulan data dilakukan melalui teknik observasi, wawancara, dan studi dokumentasi, sementara analisis data menggunakan model interaktif dari Miles dan Huberman. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan manajemen pembelajaran yang mengacu pada fungsi perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan, dan pengawasan (POAC) berjalan sangat efektif dan memberikan dampak positif terhadap motivasi siswa. Tahap perencanaan disusun secara sistematis, realistis, dan berorientasi pada karakteristik siswa. Pengorganisasian dilakukan secara fleksibel melalui pengelompokan heterogen. Pelaksanaan pembelajaran mampu menciptakan suasana yang menyenangkan melalui interaksi aktif, sedangkan pengawasan ditekankan pada penilaian proses secara berkelanjutan. Meskipun menghadapi hambatan berupa keterbatasan fasilitas fisik dan perbedaan kemampuan siswa, para guru berhasil mengatasinya melalui kreativitas dalam memodifikasi aturan permainan dan alat olahraga. Kesimpulannya, manajemen pembelajaran PJOK berbasis modifikasi permainan terbukti menjadi pendekatan yang sangat efektif untuk meningkatkan motivasi belajar sekaligus mengembangkan kemampuan olahraga siswa secara menyeluruh.
Kata Kunci: Manajemen Pembelajaran, PJOK, Modifikasi Permainan, Motivasi Belajar.





[bookmark: _s7uph1r5416p]ABSTRACT

This study aims to analyze the management of Physical Education, Sports, and Health (PJOK) learning based on game modifications in increasing the learning motivation of junior high school students. The background of the problem shows low learning motivation, less active participation, and minimal student interest in PJOK materials, which are exacerbated by limited infrastructure. This research uses a qualitative approach with an in-depth case study method. The research locations were conducted in two schools, namely SMPN Satu Atap Pasirmunjul and SMPN 6 Darangdan, Purwakarta Regency. Data collection was carried out through observation, interview, and documentation study techniques, while data analysis used the interactive model from Miles and Huberman.  The results showed that the implementation of learning management referring to the functions of planning, organizing, actuating, and controlling (POAC) ran very effectively and had a positive impact on student motivation. The planning stage is arranged systematically, realistically, and oriented to student characteristics. Organizing is done flexibly through heterogeneous grouping. The implementation of learning is able to create a pleasant atmosphere through active interaction, while supervision is emphasized on continuous process assessment. Despite facing obstacles in the form of limited physical facilities and differences in student abilities, teachers successfully overcame them through creativity in modifying game rules and sports equipment. In conclusion, PJOK learning management based on game modification has proven to be a highly effective approach to increase learning motivation while comprehensively developing students' sports skills.
Keywords: Learning Management, Physical Education, Game Modification, Learning Motivation.
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